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<본 문서의 목적>

본 문서는 CAS S600 프로젝트 소프트웨어 개발을 위한 코딩 표준을 제안한다. 

· 본 문서의 범위는 프로그램 코멘트붙이기, 디버깅함수 사용 방법, 그리고 문법에 관한 표준 사항등을 기술함으로 쉬운 디버깅, 여러 사람이 쉽게 이해할수 있는 코딩을 하게 하는데 그 목적이 있다.

· 본 문서는 앞으로 외주를 주었을 경우 외주 업체가 준수해야 될  코딩 스탠다드로 쓰일 수 있다. 
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1. 편집기 설정 

· Tab  : 탭을 사용하지 않고 그대신 스페이스로 변환하여 사용한다.

· Indentation : 3개의 스페이스를 사용한다.

2. 언어 문법 코딩

2.1 괄호 사용 방법

2.1.1 언제 괄호를 사용할것인가?

If 문, for 문 등에서 비록 한 라인이 적용되더라도 괄호를 사용한다.

예)


for (i = 0 ; i < MAX_STRING; i++)


{



FileNameString[i] = 0;


}


if (FileNameString[0]  ==  NULL)


{



strcpy(FileNameString, newFileName);


}

2.1.2 괄호 정렬 방법

모든 여는 괄호와 닫는 괄호는 같은 컬럼에 위치한다. 

예)


if (i == 0)


{



for(j = 0; j < MAX : j++)



{



}


}


else


{


}


while (!EOF(hfile))


{


}

2.1.3 Switch 문의 괄호 정렬 방법

Switch 문은 다음의 예와 같이 괄호와 case 문의 위치를 정렬한다.


switch(eNumType)


{

case INTERGER : 

HandleInteger();

            break;

case REAL :           





HandleReal();


break;

default :


HandleDefault();

} /* end of switch */

3. 프로그램 코멘트 붙이기 

기본적으로 모든 코멘트는 영문으로 하는 것을 원칙으로 한다. 이는 다른 개발 환경에서 쉽게 읽기 하기 위한 것과 나중에 소스 코드를 다른 나라로 라이센스 주는 것을 고려해서 이다.

3.1 C 프로그램

3.1.1 파일 코멘트

다음은 파일 코멘트의 예이다.

/****************************************************************

 * PROJECT : CAS S600

* MODULE :  main_app

* FILENAME :  sch.c

  * PURPOSE :Scale’s main operation routine. 

* NOTES : 

* REVISION HISTROY :

* 
PDH-1999-10-14 : creates this file.

***************************************************************/

3.1.2 함수 코멘트

다음은 함수 코멘트의 예이다.


/*

 * Function name :  hw_setup

 * Description : initializes hardware

 * In parameters : 

 * 
port_addr : port base address

 * Out parameters : 

 *
dev_name : device name string

 * Function Return : if 0 is OK, otherwise error code 

 */

int hw_setup(


int port_addr,



char * dev_name, 

)

· 먼저 함수의 이름과 함수의 목적을 기술한다.

· 파라메터에 대한 설명은 입력 파라메터와 출력 파라메터로 나누어 기술한다.

· 함수 전체의 리턴 값에 대해 기술한다.

3.1.3 코드 코멘트

3.1.3.1 코드 설명을 위한 코멘트


/* 

* 코드 설명

*/

3.1.3.2 디버깅후 붙이는 코멘트


/*

*고친사람 이니셜 : 날짜 : 변경 내용

*/

예)


/*

* PDH: 1999-10-04 : increases buffer size

*/

3.1.4 블럭의 크기가 큰 경우 닫는 괄호에서 코멘트

만일 If나 while,for,do등의 loop 문에서 블럭의 크기가 클 경우, 닫는 괄호에서 위의 어떤 제어문과 관련되어 있는 가를 코멘트한다. 다음은 예이다.


If (….)


{



while(…)



{




switch(…)




{




case :….




case : …



} /* end of switch */



} /* end of while */


} /* end of if */

3.2 C++ 프로그램

C++ 프로그램의 코멘트의 C 프로그램 코멘트에서 ‘*’가 ‘/’로 바뀐 형태이다. 내용은 C 프로그램의 코멘트와 동일하다.

3.2.1 파일 코멘트

다음은 파일 코멘트의 예이다.

///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// PROJECT : CAS S600

// MODULE :  main_app

// FILENAME :  sch.c

// PURPOSE :Scale’s main operation routine. 

// NOTES : 

// REVISION HISTROY :

// 
PDH-1999-10-14 : creates this file.

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

3.1.2 함수 코멘트

다음은 함수 코멘트의 예이다.


////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// Function name :  hw_setup

// Description : initializes hardware

// In parameters : 

//  
port_addr : port base address

// Out parameters : 

// 
dev_name : device name string

// Function Return : if 0 is OK, otherwise error code 

//

int hw_setup(


int port_addr,



char * dev_name, 

)

3.1.3 코드 코멘트

3.1.3.1 코드 설명을 위한 코멘트


// 

// 코드 설명

//

3.1.3.2 디버깅후 붙이는 코멘트


//

//고친사람 이니셜 : 날짜 : 변경 내용

//

예)


//

// PDH: 1999-10-04 : increases buffer size

//

3.1.4 블럭의 크기가 큰 경우 닫는 괄호에서 코멘트

만일 If나 while,for,do등의 loop 문에서 블럭의 크기가 클 경우, 닫는 괄호에서 위의 어떤 제어문과 관련되어 있는 가를 코멘트한다. 다음은 예이다.


If (….)


{



while(…)



{




switch(…)




{




case :….




case : …



} // end of switch 



} // end of while 


} // end of if 

4. 프로그램 디버깅을 위한 매크로 사용 방법

여기에서는 프로그램 디버깅을 도와주는 매크로들을 정의하고 어떻게 실제 코딩에서 사용하는 가를 설명한다.

4.1 디버깅 메세지 매크로

디버깅 매크로는 크게 디버깅 모드에서 함수 트레이스를 위한 매크로와 오류 메세지와 중요한 메세지를 인쇄하기 위한 시스템 상태 매크로 그리고 함수 내에서 함수와 관계있는  함수 매크로로 나뉜다.

· 디버깅 모드에서 함수 트레이스를 위한 매크로 

· TRACE

· 시스템의 상태를 알려 주기 위한 매크로

· RETAILMSG

· ERRORMSG

· WARNINGMSG

· 함수 디버깅을 위한 매크로

· FUNC_BEGIN

· FUNC_END

· Finally

· GotoFinally

4.1.1 TRACE()

이함수는 프로그램의 수행중 변수의 상태나 프로그램의 진행상황을 알려주기 위해 사용되며 printf와 같은 argument list를 취한다.

4.1.2 RETAILMSG

이 함수는 프로그램의 수행중 디버깅 모드 릴리즈 모드 관계 없이 알려주고자 할때 사용한다. 함수는 printf와 같이 argument list를 취한다.

4.1.3 ERRORMSG()

이 함수는 프로그램 수행중 발생하는 모든 오류 메세지를 알려 주기 위해 사용된다. 포맷은 printf와 같은 argument list를 취하고 디버깅 모드와 release 모드 모두에서 쓸수있다. 

4.1.4 WARNINGMSG()

이 함수는 프로그램의 수행에 지장은 없지만 문제가  되는 경우에 쓴다. printf와 같은 argument list를 취한다. 디버깅 모드와 릴리즈 모드 모두에서 쓸수 있다.

4.2 함수관련  디버깅 매크로

이 매크로는 함수의 시작과 끝 그리고 오류 제어등에 관계되어 쓰인다.

4.2.1 FUNC_BEGIN()

디버깅을 위한 함수의 시작에 알리는 매크로. 함수의 이름을 argument로 받는다. C++ 멤버 함수인 경우 “클래스이름::멤버함수” 스트링을 함수인자로 보낸다. 이 매크로는 반드시 함수내에서 변수 선언이 끝나고 코드가 시작하기 전에 위치해야 한다.

4.2.2 FUNC_END()

디버깅을 위한 함수의 종료에 알리는 매크로. FUNC_END()와 동일한 스트링을 함수인자로 받는다.. 이 함수는 반드시 함수가 종료하기 바로 전에 위치해야 한다.

4.2.3 Finally{}

함수가 종료하면서 수행하는 코드를 감싸는 매크로

4.2.4 GotoFinally;

Finally{}로 점프하여 종료하기 위한 매크로. 함수가 끝났거나 오류가 발생하여 함수를 종료하고자 하는 경우에 쓰임.

4.3 디버깅 매크로를 써서 코딩한 예

int hw_setup(


int port_addr,


char * dev_name

)

{


int
i;


int 
j;


int
ret_code;


char
temp_str[DEV_MAX_STR];


FUNC_BEGIN(“hw_setup”)


if (read_io(port_addr + HW_VERSION_OFFSET) != HW_VERSION)


{



ERRORMSG(“version is incorrect\n”);



GotoFinally;


}


read_dev_str(temp_str,DEV_MAX_STR);


TRACE(“temp_str=%s\n”,temp_str);


Finally


{



TRACE(“function is in finally”);


}


FUNC_END(“hw_setup”);


return ret_code;

}

4.4 디버깅 매크로 사용 기준

함수는 다음과 같이 크게 세가지 그룹으로 나눈다.

· 중요한 함수 – 다른 모듈로 export 되는 함수들

· 중요한 보조 함수 – local 함수들 중요한 기능을 수행하는 함수. 일반적으로 함수의  라인수가 100이상인 경우.

· 중요하지 않은 함수 – local 함수들 중요한 보조함수를 제외한 기타 함수들. 이들은  위의 디버깅 매크로를 붙일 필요가  없는 함수들이다.

이중 중요한 함수와 중요한 보조함수는 위에서의 방법대로 


FUNC_BEGIN()


Finally{}


FUNC_END()

매크로를 써서 기술한다. 단 중요하지 않는 함수 그룹은 위의 매크로를 생략할수 있다.

5. 함수 종료와 리턴값 처리

5.1 함수 종료

함수에서 return 문장은 Finally{} 다음에 단 한번 나와야 한다. 함수의 중간에서 return 문을 써서 종료할수 없으며 함수의 중간에서 종료하기 위해서는 return 문장 대신 GotoFinally 문장을 써서 함수의 끝 Finally{}로 점프한후 종료해야 한다.

5.2 함수 리턴값 디자인 

함수는 크게 다음과 같은  부류로 나눌수 있다.

· 복잡한 함수 – 다른 함수를 호출하거나 loop, 그리고 복잡한 제어문이 있다.

· 단순한 함수 – 아주 단순한 기능을 하며 오류가 발생할 가능성이 없는 함수이다.

단순한 함수는 함수 자체가 결과를 리턴값으로 리턴할수 있다. 그외의 오류가 발생할 가능성이 있는 다른 모든함수는 복잡한 함수이며 함수의 리턴값은 에러코드가 된다.  에러코드는 0이면 에러가 없는 것이고 다른 경우는 에러 코드이다. 현재 에러코드의 설계를 단순화하기 위해 에러코드 –1 한가지만을 갖는다.  실제 에러 메세지의 내용은 ERRORMSG() 매크로를 통해 출력된다. 단 필요한 경우 시스템 전체로 쓰이는 에러코드 값을 설계할수 있다. 이때 모든 모든 에러코드는 0 보다 작은 음수 값을 갖게 설계해야 한다.

5.3 함수 리턴값 확인

모든 함수 호출은 단순한 함수를 제외하고 반드시 함수 리턴값을 확인하고 만일 오류가 발생한 경우 ERRORMSG 매크로를 써서 어떤 오류가 발생해쓰는가를 기술하고 GotoFinally 매크로를 써서 함수에서 종료한다.

6. 띄어쓰기 (옵션)
6.1 기본적인 사항

변수, 함수, 그리고 구조체등의 선언은 탭을 사용해서 열을 맞춘다. 
(함수 정의, 사용에서는 탭을 쓸 필요 없음) 

6.2. 구체적인 띄어쓰기 예

띄어쓰기를 하지 않아도 내용 이해에 문제는 없지만 갑갑해 보여서, 소스 분석할 때 애를 먹게 되므로 옵션사항이지만 지켜두는게 좋다.

·  단항 연산자는 붙여쓴다.

a++;

·  이항연산자는 띄운다. 

a=b; -> a = b; 
a += b;

if(a & b)

{

}
·  괄호는 붙여쓰고, 세미콜론과 쉼표는 앞은 붙이고 뒤는 띄운다. 
int a = 1, b = 2, c = 3; 
for(a = 1; a > b; a++) 
{ 
} 
· 다항연산의 경우 우선순위가 높은것은 붙이고 그 밖의 연산자는 띄운다. 
z = (a*b + c)/d + e*f/g; 
if(a&b  > 1)

{

}

·  포인터는 변수앞에 붙인다. 
char *a;
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